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Розділ 1. Загальна характеристика навчальної дисципліни 

Таблиця 1. Загальна характеристика навчальної дисципліни «Сучасні 

парадигми програмування» 

 

Місце у структурно-логічній схемі 

підготовки 

Пререквізити: Програмування 

Постреквізити: Кваліфікаційна 

робота 

Мова викладання Українська 

Статус дисципліни Обов’язкова 

Курс/семестр вивчення 4/8 

Кількість кредитів ECTS/кількість модулів 4/1 

Денна форма навчання: 

Кількість годин: 120 год – загальна кількість 

- Лекції: 16 год 

- Практичні заняття: 32 год 

- Самостійна робота: 72 год 

- Вид підсумкового контролю (ПМК, екзамен): ПМК 

Заочна форма навчання: 

Кількість годин: 120 год – загальна кількість 

- Лекції: 6 год 

- Практичні (семінарські, лабораторні) заняття: 4 год 

- Самостійна робота: 110 год 

- Вид підсумкового контролю (ПМК, екзамен):  ПМК 

 

Розділ 2. Перелік компетентностей та програмні результати навчання з 

навчальної дисципліни 

Предметом дисципліни «Сучасні парадигми програмування» є процес 

створення програмного продукту, використання при цьому сучасних парадигм 

програмування. 



Метою вивчення дисципліни «Сучасні парадигми програмування»» є 

формування у студентів системного мислення, узагальнення та систематизація 

знань та навичок з програмування, поглиблення знань з об'єктно-орієнтованого 

програмування.  

Основним завданням дисципліни є набуття студентами знань та вмінь 

використання сучасних парадигм програмування. 

 

Таблиця 2. Перелік компетентностей та програмні результати навчання 

 

Програмні результати 

навчання 

Компетентності, якими 
повинен оволодіти здобувач 

ПР1. Застосовувати  знання  основних  

форм  і  законів  абстрактно-логічного 

мислення,  основ  методології  

наукового  пізнання,  форм  і  методів 

вилучення, аналізу, обробки та синтезу 

інформації в предметній області  

комп'ютерних наук. 

ПР5. Проектувати,  розробляти  та  

аналізувати  алгоритми  розв’язання 

обчислювальних та логічних задач, 

оцінювати ефективність та складність 

алгоритмів  на  основі  застосування  

формальних  моделей  алгоритмів  та 

обчислюваних функцій. 

ПР9. Розробляти  програмні  моделі  

предметних  середовищ,  вибирати 

парадигму програмування з позицій 

зручності та якості застосування для 

реалізації методів та алгоритмів 

розв’язання задач в галузі 

комп’ютерних наук. 
 

Здатність до абстрактного мислення, 

аналізу та синтезу (ЗК1). 

Здатність застосовувати знання у 

практичних ситуаціях (ЗК2). 

Знання та розуміння предметної 

області та розуміння професійної 

діяльності (ЗК3). 

Здатність спілкуватися державною 

мовою як усно, так і письмово (ЗК4). 

Здатність вчитися й оволодівати 

сучасними знаннями (ЗК6). 

Здатність до пошуку, оброблення та 

аналізу інформації з різних джерел 

(ЗК7). 

Здатність генерувати нові ідеї 

(креативність) (ЗК8). 

Здатність працювати в команді (ЗК9). 

Здатність бути критичним і 

самокритичним (ЗК10). 

Здатність приймати обґрунтовані 

рішення (ЗК11) 

Здатність оцінювати та забезпечувати 

якість 

виконуваних робіт (ЗК12). 

Здатність діяти на основі етичних 

міркувань  (ЗК13). 

Здатність до логічного мислення,  

побудови логічних висновків,  

використання формальних мов  і 

моделей  алгоритмічних  обчислень,  

проектування, розроблення  й  аналізу  

алгоритмів,  оцінювання  їх 

ефективності  та  складності,  



розв’язності  та нерозв’язності  

алгоритмічних  проблем  для  

адекватного моделювання предметних 

областей і створення програмних та 

інформаційних систем (СК3). 

Здатність  проектувати  та  розробляти  

програмне забезпечення  із  

застосуванням  різних  парадигм 

програмування:  узагальненого,  

об’єктно-орієнтованого, 

функціонального,  логічного,  з  

відповідними  моделями, методами й 

алгоритмами обчислень, структурами 

даних і механізмами управління (СК8). 

 

Розділ 3. Програма навчальної дисципліни 
 

Тема 1. Парадигми програмування. 

Парадигми програмування. Імперативне програмування. Функційне 

програмування. Логічне програмування. Структурне програмування. Об'єктно-

орієнтоване програмування. Мова програмування Prolog. Ліниві обчислення. 

Ліниві обчислення в ООП. Способи передачі аргументів функцій. Функційне 

програмування в Java. Stream API. 

Тема 2. Особливості реалізації об'єктно-орієнтованого програмування в різних 

мовах програмування 

Типи даних. Системи типізації. Статична та динамічна типізація. Строга 

(сильна) та нестрога (слабка) типізація. Явна та неявна типізація. Поєднання 

функційного та об’єктно-орієнтованого підходів.  Інкапсуляція. Успадкування. 

Поліморфізм. Інтерфейси. Абстрактні класи. Перевантаження.  

 
Розділ 4. Тематичний план навчальної дисципліни 

1 2 3 4 5 6 

Назва теми 

(лекції) та питання 

теми (лекції) 

кіль

кіст

ь 

год

ин 

Назва теми та 

питання 

семінарського, 

практичного або 

лабораторного 

заняття 

кіль

кіст

ь 

год

ин 

Завдання 

самостійної 

роботи в розрізі 

тем 

кіль

кіст

ь 

годи

н 

 

Модуль 1. Сучасні Java-фреймворки для роботи з реляційними базами даних 

 

Тема 1. Основні парадигми програмування 

Лекція 1. Парадигми 

програмування. 

1. Методології 

програмування та їх 

класифікація 

2 

 

 

 

 

Лабораторна робота 

1-2. Структурне та 

об’єктно-орієнтоване 

програмування. 

Лабораторна робота 

4 

 

 

 

6 

опрацювати 

лекційний матеріал 

до теми 1, готуватись 

до практичних занять 

36 

 

 



1 2 3 4 5 6 

2. Методологія 

імперативного 

програмування. 

3. Методологія 

об’єктно-орієнтованого 

програмування 

4. Функціональне 

програмування. 

5. Методологія 

логічного 

програмування. 

6. Методологія 

програмування в 

обмеженнях 

7. Структурне 

програмування. 

8. Інші методології та 

перспективи розвитку. 

9. Методології 

паралельного 

програмування 

Лекція 2. Логічне 

програмування 

1. Основи мови Prolog 

2. Приклади 

Лекція 3. Особливості 

функційного 

програмування 

1. Ліниві обчислення 

2. Способи передачі 

аргументів 

3. Ліниві обчислення в 

ООП 
Лекція 4. Особливості 

функційного 

програмування в Java 

1. Функційне 

програмування в Java 

2. Stream API 
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2 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

3-5. Логічне 

програмування. 

 

Лабораторна робота 

6-7. Ліниві 

обчислення. 

 

Лабораторна робота 

8. Робота з Stream в 

Java. 

 

Лабораторна робота 

9. КР №1. Парадигми 

програмування. 

 

 

 

 

4 

 

 

 

2 

 

 

 

2 

 

Тема 2.   Особливості реалізації об'єктно-орієнтованого програмування в різних 

мовах програмування 
Лекція 5. Типізація 

даних 

1. Система типізації 

2. Статична та 

динамічна типізація 

3. Строга (сильна) та 

нестрога (слабка) 

типізація 

4. Явна та неявна 

типізація 

5. Тип dynamic в C# 

Лекція 6. Класи 

 

2 

 

 

 

 

 

Лабораторна робота 

10-11. Поєднання 

об’єктно-

орієнтованого та 

функційного 

підходів. 

 

 

 

Лабораторна робота 

12-13. 

Перевантаження. 

 

 

 

опрацювати 

лекційний матеріал 

до теми 2 

 

36 



1 2 3 4 5 6 

1. Класи і об'єкти 

2. Складові елементи 

класів 

3. Модифікатори 

доступу 

4. Відношення класів 

Лекція 7. 

Перевантаження 

1. Перевантаження 

методів та 

конструкторів 

2. Перевантаження 

операторів 

Лекція 8. 

Успадкування 

1. Конструктори і 

успадкування 

2. Перевизначення 

(заміщення) методів 

3. Абстрактні класи 

 

Лабораторна робота 

14-15. Успадкування. 

 

 
Лабораторна робота 

16. КР №2. 

Особливості ООП 

Всього, годин 16  32  72 

 

Розділ 5. Система поточного та підсумкового контролю знань студентів 

 

Форма навчальної роботи Вид навчальної роботи Бали 

1. Аудиторна    

1. Практичні заняття  Підготовка до лабораторної 

роботи  та її виконання  

(5х14=70) 

70 

 

2. Підсумковий контроль. КР№1 15 

 КР№2 15 

Усього за семестр 100 

 

Розділ 6. Програмне забезпечення комп’ютерної підтримки освітнього 

процесу 

Використовується наступне програмне забезпечення: 

1. Середовище розробки для мови програмування Java NetBeans (або 

Eclipse, або IntelliJIDEA). 

2. SWI-Prolog. 
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